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ke Puedes usar el metodo que consideres te funcione
me O'I:* pero aqui te sugerlmos usar uno como el
|gU|ente

Nota: No intentes responder como si fuera un examen.
Esta es una herramienta para que, como jugador
puedas imaginar a tu personaje y ponerte en sus zapatos,
piensa que por cada pregunta que respondas le estas
anadiendo informacién a tu trasfondo.
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El asado
L U ar de nacimiento

cDor e hamste?

- :'u\p eoegltas nombrar una ciudad exactamente o

mete te en mucho detalle, solo da una idea de qué

ase de,uudad es, el entorno, el tamano o cosas

"a‘ |casracerca de ella, puedes trabajar junto con tu GM
'ra ver en qué parte del mundo encontrarias esos

' detalles.

At Eos y familia

e ¢Qd|enes son tus padres?
Pﬂ'@ﬂes empezar con darles nombre y una ocupacion,

L3y
mterita no solo matarlos y volverte un huérfano,
TN edes hacer que se sientan Unicos,

i ¢Que hacen?
;Qué piensan de que te convertiste en aventurero?
'¢Queé les gustaria que hicieras?
~¢Tienen algun rasgo especial?
, '.;'-.,' Alguna cicatriz de guerra
-f': Siempre te daban consejos
;

'g Son muy carifosos
r\Q‘ Son firmes, pero justos

W \ --t'-'r L

Pueden ser amigos, enemlgos rlvales fam ‘F\! b
extendida, conocidos, antlgUOSJefes o‘V|aJerE>s'q [

conociste alguna vez. WA AP ‘5'

Detalles del pasado

e ;Qué hacias antes de volverte aventurero? :

e ;Habias participado en alguna aventura antes de e

e ;Qué dejaste detras al volverte aventurero? :

« ;Tienes alguna conexién o conoces a alguno de los
miembros del grupo ?

e ;Como lo(s) conociste?

e ;Han hecho algo juntos antes?

o ;Tienes algtn rival o algtin tipo de peligro que afect:
personaje cerca o lejos de casa?
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Tip: No necesitas responder todas las preguntas

Estas preguntas estan disefadas para ayudarte a
imaginar a tu personaje de forma dinamica. Tampoco te
limites a solo estas preguntas, puedes anadir tantos
elementos diferentes como tu imaginacion te permita.




otlvaC|on W
é‘nturero pY/L, ) i
, ¢tomo es que te convertlste en un aventurero?
I Algwen te ensefid lo gue sabes, o lo aprendiste tu
] 07 I,

QL ue eljc_e’caones tuwste que hacer para seguir este

wn ino?

sji Y ‘fue tu eleccién ;Qué circunstancias te
lle aror; aesto?

. iCo no te [lamas a ti mismo? Por ejemplo: Un
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O bjetIVOS
ué es lo que buscas?
('Tlenes algun objetivo inmediato?
¢ z"'I'Lenes ObjetIVOS alargo plazo?
Que intentas lograr?
{ ¢Por qué estos objetivos son importantes para tu

B P onaje?
Ve - je:

e o a o J
"‘ Describe por qué tu personaje quiere o debe dejar
[ ) ‘. . s
NS v‘lgia actual para volverse un aventurero.

echicero tal vez, no se [lama a si mismo hechicero.

Tip: Esto es *Bastante* importante
: Tu personaje necesita una motivacion, y algo que lo

‘ | empuje hacia adelante. También recomendamos poner
objetivos relevantes para la campana o para el grupo.
|| Esto hara mucho mas facil crear una historia cohesiva
para que todos disfruten.
| Loimportante es la comunicacion con tu DMy tus

companeros; es mejor una historia donde te preocupas

por tus companeros, que una en la que no, y los dejas
morir porque tu personaje haria eso.
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Tip: No te limites alo que dlcen los libros

Siempre puedes buscar las caracteristicas de
diferentes backgrounds, si no se te ocurre algo, o
inventarte los que te parezcan ideales para tu personaje.
Trata de crear algo que te gustaria explorar o jugar, no te
sientas obligado a quedarte porque por ser un Ladron
tienes que tener los ideales que vienen en los libros
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Ideales

o ;Quétegusta?
¢Qué no te gusta?
¢Qué te aterra?

Vinculos

e ;Quérespetas o valoras de otros?

e ;Qué respetas o valoras del mundo? _

e ;Qué promesas inquebrantables has hecho? Por ejemplo' " L
hiciste una promesa a alguien; a tu dios, a una ¥
organizacion, o a ti mismo.

Defectos

e ;Qué defectos mayores posees? Estos pueden ser f|5|cos
mentales, sociales. i

¢ ;Qué defectos menores o dificultades tienes que intentas 3
superar? P ) 1%y

e ;Hayalgo que haya provocado gue poseas estas faIIas" 1:/”, f
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I,_Eres heroico? Si estuweras frente a algo peligroso,
correrlas contra elIo o escaparlas de ahl"

(]

Eres rencoroso?
.I% cuales de tus habilidades confias? Sin importar que
seas eno 0 no.
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R
Plof : ',les
trc duaendo algunos agujeros o datos desconocidos
iu frasfondo da un poco de juego para
r reatlvamente rellenar los espacios. Esto permitira
X 5 nclar el personaje al mundo, unirlo o introducir
C bnexmnes con los NPC que pueden anclarse
C lrectamente con tu trasfondo. Esto es perfecto para
: 3§I’OSImI|ItUd y hacer que el mundo se sienta mas
: aly llevar la narrativa adelante. Aqui hay algunas
;r P réguntas que pueden ayudarte a pensar cémo crear
. agujeros en tu trasfondo.

.J ' i' \l‘t
\‘ Perdlste algo de gran importancia?
go misterioso o inexplicable te ha pasado, o has
’ eé’cuchado gue le paso a alguien mas?
Sabes de alguna actividad sospechosa pero no estas
_ eguro de qué esta pasando realmente?
J »_ ¢De ‘que partes de tu trasfondo estas inseguro?
- r‘€ \;1 ¢Te aIeJaste de tu ciudad hace tanto que no sabes qué ha
;pasado”por ahi?
R d 1. Jl'lenes un amigo que se volvié aventurero, pero no has

.'.escuchado deél?
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Habilidades Cak
Tip: Para juegos no tan magicos
No porque el juego no te magia o habilidades quiere
decir que no puedes ser creativo en como es tu personaje
al actuar.

B £ i bl o Y
¢Como funcionan tus poderes/habilidades? ‘,” L
Por ejemplo, puedes describir algo cool o tinico d
forma en coémo casteas hechizos, o de la forma en ng
haces tus ataques. _ o ,_ 2 O M
Para personajes magicos
e ;Qué movimientos de manos haces al usar tus hec11|zos7 4
e ;Como es tu libro de hechizos? \ .x, T
e ;Cuando preparas tus hechizos lo haces en 5|IenC|o* Ios o "'
lees en voz alta para prepararlos? J
 ;Tumagia tiene algun color en especifico?

Para personajes peleadores :

o ;Como es tu estilo de pelea? ' J.'i ot

o Al pelear, ;Te gusta hablar o prefieres concentrarte er?él 1Y
combate? 2V %

e ;Como te ves cuando te hacen enojar?

e ;Cuando estas enojado atacas diferente?

Para personajes de utilidad
e ;Como haces para ayudar a tu equipo? . by )
* ;Prefieres animarlos, ayudar con ellos en batalla, o desde i

lejos? ~

Para Peleadores
iSé tan creativo como gustes!

=\

') ..':‘.
3
W



1 ‘l - ‘:I J 1-' AL v'.‘. ,I'.-"' 'I.. ‘. f !h' ey
a_les‘a;"'ldlcm il FORe L e v NEXTFA SR
A{o. ie nC|a ﬁ5|cai§ Q- T g5 718 - Nombre del persor

Non eGeS|tas hacer un‘idlbUJo o poner muchos detalles
sobre la é’parlenaa e tu personaje, con datos

.Jandf"— es es mas que suﬁaente pero considera las
y}jjl-ll‘ ?‘eguntas
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: Utiliza este espaC|o para anotar cual lier otra
¢Tu pe on::ue tiene alguna herida o cicatriz visible? parte de tu personaje que creeas .COﬁ /enie hte

Tupe ' rsonaje tlene algun rasgo que se note mucho de
€ ca";\ t i

A
<Tu '%rsonaje tlene algun rasgo que se note mucho de
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